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Nékolik informaci a dobre minénych rad pro zacinajici

a méné zkuSené posadky v soutézich AOS.

1) AOS —jak to jezdime

Jezdime za normdlniho silni¢niho provozu a za dodrzovani vSech PSP (pravidel silni¢niho provozu)
vcetné dodrzovani povolenych rychlosti. Jiz nazev vypovida, ze se nejedna o soutéze rychlostni, ale

orientacni.
Cilem AOS je projet zadanou trat’ s co nejmenSim poctem trestnych bod.

Soutézici musi soutéz i etapy dokoncit v ur¢eném case a ¢asovém limitu

Trat’ je zadana pomoci itinerate (grafického privodce po trati)

Soucasti soutéze je jizda zrucnosti, tajné kontroly véetné¢ méfeni rychlosti radarem . VSechny tyto prvky

jsou také zatizeny trestnymi body (TB)

V mapé jsou zakresleny a v itinerafi popsano umisténi ¢asové kontroly (CK),soutéZici tedy znaji cil.
Soutézici pak projizdi prijjezdni kontroly (PK) nebo samoobsluzné PK (SPK). Tyto kontroly slouzi k
zéapisu udajii do jizdniho vykazu (JV) a tim ke kontrole pohybu soutéZiciho po trase soutéze. Umisténi

PK a SPK jsou pfedmétem utajeni, soutéZici tedy nevi, kde jsou umistény.

Jedna AOS je rozdélena na n€kolik etap, zpravidla 2 — 4 etapy.

Pti spravném vyteSeni itinerare existuje jedina spravna varianta prijezdu etapy (od startu do cile)

2) Oznaceni kontrolnich stanovi$t’ na soutézi

CK — ¢asova kontrola (start,cil etapy)
Zac&atek oblasti CK je ohrani¢en navéstim, umisténym 20 m az 50 m pred
stanoviStém. Navesti je oznaceno znakem hodin se Zlutym podkladem kruhu na

panelu bilé barvy, ktery ma tvar obdélniku na vysku o rozmérech nejméné 0,4 x 0,5
m.

Stanoviité CK je oznaeno stejnym panelem se znakem hodin s ervenym
podkladem kruhu. Soucésti stanoviste jsou hodiny viditelné a ¢itelné ze vzdalenosti

nejméné 20 m . Soutézicim je zde do jizdniho vykazu (JV) zaznamenan ¢as
startu (cile) a pfedan JV, itinerar a mapové podklady.

PK- priijezdni kontrola

Zacatek oblasti PK je ohrani¢en navéstim, umisténym ve vzdalenosti do 50 m pied
stanovistém. Navésti PK je oznaceno znakem razitka se Zlutym podkladem kruhu
na panelu bilé barvy.Stanovisté je pak oznaceno stejnym panelem s cervenym
podkladem. SoutéZicim je zde do JV zaznamenan prijezd (razitko).

e X
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SPK- samoobsluzna PK

Zacatek oblasti SPK je ohrani¢en navéstim (zluté) , umisténym ve vzdalenosti do
50 m pred stanovistém. Panely SPK jsou stejné jako PK pouze ve stfedu nebo v
levém ¢i pravém rohu je symbol (¢islo, pismeno) které si soutéZici sami zapisi do
JV ( "I pouze 1x do néasledujiciho volného pole JV I!1).

3) AOS — prubéh soutéze

Prejimka — misto, kde si mé& poradatel zapise, Ze jsem pfijel, zaplatim startovné (200,-K¢) a dostanu
pridélené startovni Cislo, které si umistim na pravé zadni okno. Pokud potiebuje poradatel predat
posadkam jesté posledni informace k soutézi, vydava tzv. provdadéci ustanoveni

Zahajeni + rozprava — probiha na piedem uréeném misté v ¢ase dle ¢asového harmonogramu soutéze,
soutézici se dozvi posledni potiebné informace a zaroveit mohou vznést své dotazy k potadateli, kdyz
jim néco neni jasné. Potradatel ozndmi startovni potadi.

------

Motor je v klidu. Posadka obdrzi 2 min. pfed startovnim ¢asem itineraf a mapu. Na pokyn startéra,
ktery pteda posadce jizdni vykaz, posadka odstartuje do etapy.

Po startu — doporucujeme na vhodném misté zastavit, pokud mozno jesté pied prvni kiiZovatkou v iti si
oznacit dulezité informace, hlavné soutézni ukoly a vlozaky (bude vysvétleno dale)

Na trati - zapisuji prijezdni kontroly do jizdniho vykazu v pofadi tak, jak je projizdim. Pozor - hodnoti
se kazda chybéjici PK (SPK) ale 1 kontroly navic mimo spravné potradi.

V &asové kontrole (CK) - zkontroluji si spravny ¢as dojezdu, mam-li dopsané viechny SPK a odevzam
jizdni vykaz.

V cili — je poradatelem vyvésen spravny prujezd traté s oznacenim mist PK a SPK a tzv. vzorovy JV
(spravné poradi PK a SPK). Je vhodné ze spravného prijjezdu a z dotazli u ostatnich posadek nebo
vedouciho traté si zjistit, kde jste co odjeli Spatn€ a pro¢. Kdo po soutézi zahodi iti a o spravny prijezd
se nezajima, tomu soutéz pro jeho dalsi vyvoj mnoho nepfinese.

vvvvvv

chyby, své ndméty a dotazy muzete také napsat do diskuse na webovych strankach AOS
(www.asocz.info) a dostane se vam kvalifikované odpoveédi. Doméci studium by méli provést spole¢né
navigator 1 s fidi¢em, 1 fidi¢ se musi ucit, aby byl schopen také fesit iti a byt napomocen navigatorovi
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4) AOS - taktika pri soutézi a ve chvilich, kdy se nedari

0  Ztratil jsem se - kam mam jet ?

Pokud jsem se ztratil pfi realné jizd¢ (napt. kdyz jedu Sipkovy iti - bude vysvétleno déle), musim se
vratit k posledni kiizovatce, kde jsem jeste védel, ze jedu urcité dobte. Kdyz si nejsem vibec jisty, kde to
bylo, musim zjistit , kde asi jsem v mapé¢ a kde je v iti nejbliz§i mapové misto se zadanym piijezdem
nebo vyjezdem. Do tohoto mista se musim libovoln¢ kudy dostat, abych z néj mohl pokracovat dale dle
iti.  Bude mi zfejmé chybét néjakd SPK, ale to neni v tuto chvili podstatné, protoze musim do cile
dojet v uréitém casovém limitu a ¢as bézi pravé v téchto chvilich velmi rychle.

JestliZe jsem se ztratil pfi mapové jizd¢, musim se opét vratit do mista, kde jsem jesté v&dél, ze jedu
dobfte podle mapy. Ale pokud jsem se ztratil a po urcité vzdalenosti se najednou zase v map¢ nachazim a
jen nevim, zda jsem jel po mapové komunikaci, nema asi smysl ztracet drahocenny ¢as jizdou zpét.
Urcité ne na Vasich prvnich soutézich. Pokracujte dal v jizdé po mapé.

Kdyz si nevim rady s vybérem néjaké trasy do urcitého mista, mohu se do tohoto mista dostat rychleji
libovolnym zptisobem a véfit, ze mi sice budou néjaké SPK chybét, ale dalsi mapovou jizdu jiz zvladnu
Iépe a posunu se v iti blize k cili etapy.

Pokud mam pocit, ze jedu dobfe a najednou zjistim, Ze jsem na n¢jaky udaj zapomnél nebo ho
vynechal, ma smysl se vratit pouze v ptipadé, Ze to misto je velmi blizko. Pokud je nékde dal, nevracejte
se, bude Vam chyb¢ét Cas.

Kdyz se Vam ani napodruhé nedafi odjet néjaky udaj v iti, nechte ho byt a pokracujte dal. Pfi kazdém
ztraceni se, tzv. zakufrovani, musim jako minimum zjistit co nejdiive, kde se v map¢€ pohybuju a v iti si
vybrat nejbliz§i misto se zadanym smérem piijezdu nebo vyjezdu a v ném se chytit spravného prijezdu a
pokracovat v feSeni iti.

0  Zapisovani SPK

Symboly na SPK je dobré nezapisovat rovnou do JV, ale psat si je na okraj itinerare. M4 to svou
velkou vyhodu, Ze v tomto zapisu, ktery slouzi pouze posadce a ktery se neodevzdava, mohu libovolné
Skrtat a prepisovat. Nékdy po minuti néjaké SPK si uv€domim svou chybu a mohu ji napravit véetné
dopsani spravné SPK nebo Skrtnuti si SPK chybné. Nesmime ale zapomenout pted zivou PK, ktery dava
do JV razitko, dopsat vechny SPK. TotéZ musime udélat pted dojezdem do CK, nez odevzdame JV.

V jizdnim vykaze nesmim nikdy Skrtat nebo prepisovat
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5) AOS - reSeni itineraru

V nasledujicim textu jsou uvedeny pouze ty typy itinerait, se kterymi se setkate na této soutézi. Pro
jednoduchost byly pouzity pouze zékladni typy itineratt - Sipkovy itineraf, slepa mapa a mapovy prujezd
mezi body doplnény Sipkami.

Vice informaci muzete ziskat v ucebnici AOS, ktera je ke stazeni na webovych strankach AOS -
www.aoscz.info

Graficka forma zapisu itinerare

V itinerafi se vyskytuji dva druhy udaji — redlné a mapove.

Jednotlivé udaje (pokyny) v itineraii jsou umistény v jednotlivych polickéch a podle jejich propojeni
rozeznavame, zda se jedna o realné nebo mapové udaje (zasada - 1 poli¢ko = jeden idaj)

A) Redlné udaje:
Jsou vztazené ke skutecnosti, kterou vidi posadka v kiizovatce, vétSinou jsou v ITI /|/v P

zapsany formou vyjezdi z kiizovatek. Rikaji posadce, jak vyjet z kiizovatky 199 —

Redlné tidaje se v iti oznacuji v policku se spodni délici carou, pod niz miiZze byt umistén udaj o
vzdalenosti, poli¢ka nasledujicich realnych tiadji na sebe navazuji.

Redlné Udaje, které udavaji vyjezd z ktizovatky , mohou byt nékolika typt :

1. Sipkovy itinerar

Schéma ktizovatky musi pfesné odpovidat skutec¢nosti, musi v ném byt zobrazeny vSechny komunikace
dané ktizovatky. Do kiizovatky pfijizdime ze spodniho paprsku a vyjizdime ve sméru Sipky.

2. slovni forma

Je to nejjednodussi zplisob zadani vyjezdu z kiizovatky. Pouziva se slovniho tdaje:
rovné - pouziva se zkratka R

vpravo - pouziva se zkratka P
vlevo - pouziva se zkratka L

Odboceni vpravo nebo vlevo se uvazuje vzdy co nejvice, tedy 1 na silnici nebo polni cestu, kterd je
nejvice vpravo ¢i vlevo.
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3. popisy, odkazy, symboly

Kfizovatky nebo prijezdni mista jsou zadany riznymi orienta¢nimi symboly (podjezd, mistek) nebo
vyobrazenim dopravnich znacek nebo jejich uskupeni.

priklad : $ m 2;_ = Y_ T j[

4. Pravidlo pro neuvedené kriZovatky.

Pti vlastni jizd€, nemusi byt v itinerafi uvedeny vSechny ktizovatky, které takto realné projizdite. V
ptipadé, ze kiizovatka kterou projizdite nema takovy tvar jako kfizovatka v itinerafi uvedena nebo ji
nelze opustit podle uvedeného vyjezdu, plati na této neuvedené kiizovatce Pravidlo pro neuvedené
krizovatky. (n€kdy se zkracené pouziva termin ,,jedu realné*)

Toto pravidlo nam tika, ze neuvedené kiizovatky se projizdi po hlavni silnici, je-1i tato vyznacena
dopravni znackou, nebo rovné, neni-li hlavni silnice vyznacena

B/ Mapové udaje

Mapové udaje jsou vzdy uvedeny v ramecku, ktery nema ve spodni ¢asti A d
rozdélovaci ¢aru, jednotlivé mapové udaje jsou oddéleny spojnici, nad kterou mize | —»o B —
byt uvedeno oznaceni mapy, podle které se ma jet.

Zakladni mapa - planek (napt. mapa d) - mam-li v jedn¢ etap€ vice mapovych podkladi, je vZzdy jeden
oznacen jako zdkladni mapa, dal$i napt. jako mapa d . Plati, ze vZzdy jedu pouze podle jednoho
mapoveho podkladu, ktery je uveden nad spojnici mezi poli¢ky v itinerafi (neni-li uvedeno nic, jedu
podle zékladni mapy).

Kazda mapa musi byt v povoleném métitku (M1, M2, M5, M10, M20, M25, M50, M100). V AOS se
pouziva zkraceny zapis méfitka. Napt. misto 1:50 000 se pise pouze M50.

Detaily — jsou nejpodrobnéjsi malé vyseky z mapy, zobrazuji okoli bodi a kot, zptesiiuji a dopliuji vzdy
zékladni mapu nebo planek (nebo oboje) - detail je vzdy nadfazen v§em mapovym podkladim

Mapovou kiiZzovatkou se rozumi kiizovatka v map¢.

Body - oznacuji se pismeny velké abecedy (kromé pismen S,J,V,Z,L..P,R) a jedno nebo dvoucifernymi
Cisly (1-99)
- oznacuji mapovou kiizovatku
- bodem smim projet pouze tehdy, kdyz mi to nafizuje pokyn v iti,
- Zadnym bodem nesmim projet mimo uvedené potadi v iti A
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Koty - se oznacuji tficifernymi Cisly (napt. 324) a na rozdil od prijednich bodt jimi mohu
projizdét bez omezeni, libovoln€ i mimo stanovené poiadi.

Do bodu (kéty) miize byt zadan mapovy piijezd nebo vyjezd (azimut). Pii feSenti iti
s timto zadanim musim pocitat pii stanoveni priijezdu bodem.

POZOR : Vsechny mapové udaje jsou vztazené k severu. Pokud neni u udaje nebo v map¢ vyznacena
Sipka severu, je sever obecn¢ u horniho okraje iti nebo mapy.

Hlavni zasada mapového prijezdu — jezdi se jen po komunikacich oznacenych v mapé€ a to nejkratsi
cestou z jednoho mapového mista do druhého pti dodrZeni vSech podminek prijezdu (napt. jiz uvedené
ptijezdy a vyjezdy z bodu nebo dale uvedené Sipky v mapg).

Sipky v mapich:

Maji mapovy vyznam a pii volbé& prijjezdu je nutno s nimi pfedem uvazovat. Sipky v mapach jsou
dvojiho vyznamu:

1. Sipka u komunikace — ma platnost v rozsahu mapové komunikace mezi < /
mapovymi kiizovatkami, ma vyznam mapové jednosmérky a pii jizd€ podle mapy - // -
Jje mozno ji projet pouze ve sméru SipKy. e/

\ 1
S———pp -

2. Sipka v kFiZovatce — plati pouze pfi pfijezdu do kiizovatky ve sméru Sipky a ma 7L
vyznam mapového ptikazaného sméru jizdy /

Mapové jednoznacny vyjezd - Sipky v map€ mohou délat jediny moZny mapovy v
vyjezd z kZiZzovatky. Prijezd takovou kiizovatkou neni potom povazZovan napft. za « - «—

mapové odboceni, mapové odboceni musim splnit na dalsi kiiZovatce. .

( mapové jednoznacny vyjezd, tento prijezd neni mapovym odbocenim vlevo)

Slepé mapy:

Jsou grafickym zobrazenim pozemnich komunikaci v povoleném méfitku.
SM zacinaji a kon¢i na kiiZzovatce, mosté, nadjezdu, podjezdu nebo u DZ zacatek nebo konec obce.

Jestlize SM zacina nebo konc¢i jinde neZ na kiiZzovatce, musi byt toto misto na SM vyznaceno symbolem.
Jestlize SM zacind, konci v bodé(v kote) nebo prochazi bodem (kotou), musi byt tento bod nebo koéta na
SM uvedeny.

Grafické zobrazeni SM musi obsahovat:

a) orientaci - SM ma sever obecné u horniho okraje jako mapa, nebo je sever vyznacen Sipkou sméiujici
na sever a oznac¢enou pismenem S
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b) smér prijjezdu — mize byt vyznaen jednim z uvedenych zpisobt: AHZ

1. Sipkou u SM (3ipka 1) 4 \'

2. sipkou na zacatku SM, ktera urcuje mapovy piijezd na SM (Sipka 2)

3. Sipkou na konci SM, ktera urcuje mapovy vyjezd ze SM (Sipka 3)

4. ptesahuje-li Sipka pies zacatek nebo konec SM, jedna se o smér piijezdu na SM 1\4 3
nebo vyjezdu ze SM (Sipky 4, 5 - napt. odbocenim vpravo na zacatku SM) \ —
c) povolené méritko 5 / P

Vyjezd ze SM miZe byt zadan 1 dajem ,,vyjezdy z kiiZzovatek* - realné P, L

Podminka:

Podminka je kol ktery se plni v ur€eném misté (mistech), je vzdy mapova, tedy se plni v urcitém

-----

Kazda podminka se sklada ze dvou Casti: z navésti a vykonného povelu. Navésti je misto, kde nebo za
kterym plnim vykonny povel (v bod¢, v kété, po piejeti ...), vykonny povel je vlastni ukon, ktery
vykondvam (odboc, jed’ P ...) Navési 1 vykonny povel musi byt mapové.

S podminkou uvazuji predem pii feseni itinerafe a pti stanoveni nejkratsi trasy mezi prijezdnimi body.

VloZeny itinerar

VloZeny itinerar (V.1., vloZ.iti, vloZzak) je kol ktery se plni v ur€eném redlném misté (mistech).
Neuvazuji s nim pii feSeni mapového prijezdu, protoze nevim doptfedu, kdy nastane. Kazdy vlozak se
sklada ze dvou Casti: z ndveésti a z vykonného povelu. Navesti je misto, kde nebo za kterym plnim
vykonny povel ( napt. za Dzn. "STOP", Za DZ ,,zacatek obce* ), vykonny povel je vlastni tkon, ktery
vykonavam (odboc¢, jed’ P). Navésti 1 vykonny povel musi byt redlny. Vykonny povel pak také pracuje s
realnymi Udaji, napf. prava pak znamena co nejvice vpravo.
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Cas a trestné body

Kazda AOS je rozdélena na etapy. Na kazdou etapu je v iti zadan ¢as na etapu. Dale mohou soutézici
vyuzit dalsi limit ¢asu nad ramec casu etapy. Tento limit je stanoven na 45 minut pro jednotlivou etapu.
Je-li napt. Cas na etapu 60 min, maze posadka pfijet do cile etapy nejpozdéji za 105 (60+45) minut od
startu do etapy. Bohuzel existuje jesté druhy limit a to limit na celou soutéz, ktery je celkem 60 minut
pro soutéz se 2 etapami , 90 minut pro soutéz s 3 etapami a 120 minut pro soutéz s 4 a vice etapami.
Znamena to napt. u dvouetapové soutéze, ze pokud v prvni etape vyberu Cas na etapu + cely limit na
etapu (45 min), tak ve druhé etap¢ smim vybrat nad rdmec ¢asu etapy pouze 15 minut.

Proc¢ tak obsirn€ hovotime o limitech na soutézich, kde primérna rychlost na etapu se pohybuje mezi 15-
40km/h ? AOS se jezdi na trestné body. Za pozdni ptijezd je penalizace do 10minut 5TB/minuta, mezi
11-45 potom 10TB/minuta. Celkem tady za pozdni ptijezd v limitu etapy muze posadka ziskat 400TB.
Pokud pfi prijezdu trati neprojedete kolem jedné PK,SPK tak toto neprojeti je za 100TB. Pokud
napiSete SPK,PK ,,navic* je to za 60TB. Z vySe uvedeného vyplyva, Ze je mnohem efektivnéjsi piijet
radéji po Case na etapu, ale v limitu a ,,nasbirat* vic SPK a PK, nez pfijet v¢as, nebo dokonce pred¢asné
(20TB/min) a s chybéjicimi PK.

Ale to uz je zase o strategii jednotlivych posadek.
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